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Graphic Recording -

Was ist das?

Visuelle Ubersetzung des Geschehens

Als Graphic Recording wird die visuelle Beglei-
tung von Veranstaltungen, |deenfindungsrun-
den und anderen Gruppenprozessen bezeich-

net.

Diese kann live sichtbar fir das Publikum er-
folgen, zum Beispiel auf einer Videoprojekti-
onsleinwand oder analog auf einer grol3en
Stellwand. Dadurch konnen die Prasentieren-
den und das Publikum aktiv auf die gezeichne-

ten Inhalte eingehen.

Eine weitere Moglichkeit ist das stille Graphic-
Recording. Hierfur sitzt der*die Zeichner*in
wahrend der Veranstaltung im Hintergrund
und notiert, verdichtet und abstrahiert die
prasentierten Inhalte. Diese konnen anschlie-
Bend in Publikationen oder auf Social Media

Kanalen veroffentlicht werden.

Der*die Zeichner*in ubernimmt in allen dar-
gestellten Fallen die Rolle eines Simultan-
Ubersetzers und bringt dadurch fachlich
Ubergreifend neue Perspektiven in das Ge-
schehen. Dies kann besonders hilfreich bei
komplizierten, diffusen Inhalten oder bei
Brainstorming- oder Konfliktsituationen sein.
Denn bekanntlich sagt ein Bild manchmal

mehr als tausend Worte.

Graphic Recording ersetzt kein herkommli-
ches Protokoll. Da der*die Zeichner®in Inhal-
te priorisiert bzw. auslasst, entsteht ein se-
lektiver, klnstlerischer Filter des Gesche-
hens. Dies kann auch dabei helfen, die Inhalte

ganzheitlich zu verstehen.



Wo ist Graphic

Recording
sinnvoll ?

Fiir welche Veranstaltungen eignet sich ein
Graphic Recording?

Graphic Recording ist ein innovatives Vermitt-
lungsformat, welches sich vor allem fir Veran-
staltungen wie Visionsfindungsrunden, Podi-
umsdiskussionen oder Konfliktbewaltigungs-
runden eignet. Auch Events, die von einem ge-
mischten Publikum besucht werden, profitie-
ren von Graphic Recording. Wenn zum Bei-
spiel Professor*innen auf Stra3enpublikum
treffen, kann eine visuelle Vermittlung mal-

geblich bei der Verstandigung helfen.

Besonders gut funktioniert Graphic Recording
bei prozessorientierte Sitzungen, bei denen

eine konstruktive Ideenfindung im Vorder-

grund steht. Wenn es bei Podiumsdiskussio-
nen zum Beispiel um uUbergeordnete Kernfra-
gen geht, kann Graphic Recording bei der Zu-
sammenfassung und Priorisierung der Inhalte

helfen.

Wenn gewunscht, konnen die Besucher*innen
die visuellen Notizen noch am selben Tag in di-
gitaler oder ausgedruckter Form erhalten, so-
dass sie die Inhalte im wahrsten Sinne des
Wortes besser begreifen undauch nach Hause

nehmen konnen.
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Graphic Recording fur die Stadt Halle (Saale) in der

Wissenschaftsakademie Leopoldina



Angebote Graphic Recording

Analoges Graphic Recording

Dieses Graphic Recording eignet sich beson-
ders gut fur Veranstaltungen, bei denen das
Publikum sich frei im Raum bewegen kann. Es
kann z.B. auf grofB3formatigen Stellwanden
oder Leinwanden gezeichnet werden. Dort
konnen auch Dialoge entstehen, nachdem eine

Veranstaltung beendet ist.

Gut geeignet fur: gro3e und kleine Events mit
unterschiedlicher Besucher*innenzahl, ldeen-

Brainstorming- und Mindmappingrunden

Digitales Live Graphic Recording

Diese Option eignet sich besonders gut fur
Veranstaltungen mit grof3er Besucher*innen-
zahl. Die Prasentationsinhalte entstehen live
und sind fur das Publikum sichtbar. Dies Ubt

einen grol3e Anziehung auf das Publikum aus.

Gut geeignet fur: grol3e Events mit hoher Be-
sucher*innenzahl, Ideen Brainstorming- und

Mindmappingrunden

Silent Recording

Hierbei enstehen stille grafische Notizen, die
fir anschlieBende Publikationen und Social
Mediakanale genutzt werden konnen. Der*die
Zeichner*in nimmt nicht aktiv am Geschehen
teil. Die Inhalte werden erst nach der Veran-

staltung visuell aufbereitet und publiziert.

Gut geeignet flr: Veranstaltungen, bei denen
die Dokumentation der Prasentationsergeb-

nisse im Vordergrund steht.

Grafische Moderation

Hierbei strukturiert und lenkt der Zeichner
Gruppenprozesse aktiv mit. Die grafischen
Aufzeichnungen entstehen in den Ideenfin-
dungs- bzw. Konfliktlosungsprozessen. Die
grafischen Notizen konnen im Nachgang als
Prozessgrundlage, Sinnbilder oder ahnliches

weiter genutzt werden.

Gut geeignet flr: kleinere Runden mit bis zu
20 Personen, in denen ein direkter Austausch

aller Teilnehmer*innen moglich ist.
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Zukunftzentrum
Halle

Digitales Graphic
Recording

FUr das geplante Zukunftszentrum in
Halle, das neue Perspektiven auf die
deutsche Wiedervereinigung erforschen
soll, wurde eine Podiumsdiskussion mit
verschiedenen politischen Akteur*innen
der Stadt sowie der allgemeinen Offent-
lichkeit in der Deutschen Akademie der

Naturforscher Leopoldina veranstaltet.

Als Graphic Recorder bestand meine
Hauptaufgabe darin, die Vortrage und
Prasentationen live auf einer buhnenfl-
lenden Leinwand zu visualisieren.

Besonders wahrend der offenen Frage-
runde, in der viele — teils sehr kritische —
Fragen aus dem Publikum gestellt wur-
den, musste ich blitzschnelle Entschei-
dungen treffen: Wie lassen sich die kom-
plexen Inhalte visuell vereinfachen? Wie
kann die Grafik den Dialog auf der Buhne

konstruktiv unterstitzen?

Auftraggeber: Stadt Halle
Software: Photoshop

Fotos: Thomas Ziegler
Leopoldina, Halle, 2022
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i Nach der Veranstaltung erhielt ich zahlreiche positive Riickmeldungen von

= Besucher*innen und Akteur*innen, die mir bestatigten, dass die Visualisierun-

f gen ihnen halfen, abstrakte Themen besser zu verstehen und die Diskussion

auf unterhaltsame Weise bereicherten.
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Ideensammlung
Wandgestaltung
Analoges Graphic Recording

FUr eine geplante Wandgestaltung in Halle-Neustadt sollten Ideen
und Anregungen der ansassigen Bewohnerinnen gesammelt wer-
den. Zu diesem Zweck visualisierte ich mithilfe einer Stellwand,
die zentral im Stadtviertel aufgestellt wurde, die vielfaltigen Ge-
danken der vorbeikommenden Passant*innen und kam schnell mit

ihnen ins Gesprach.

Viele waren motiviert von der Vorstellung, dass ihre Beitrage auf

der Wand fur alle sichtbar gemacht wurden und somit auch ande-
re Menschen inspirierten. Durch meine Prasenz als Zeichner ent-
stand ein Austausch auf Augenhohe, der mir neue Perspektiven

auf die verschiedenen Fragestellungen eroffnete.

Auftraggeber: Freiraumgalerie
Medium: Wandfarbe, verschiedene Lack/ Acrylmarker

Fotografin: Hjordis Hoffmann
Halle (Saale), 2023
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Burgerbeteiligung
Skatepark
Analoges Graphic Recording

Der geplante Umbau eines Skateparks in Halle-Neustadt wurde von
einer Blrgerbeteiligung direkt vor Ort begleitet. Ich wurde beauf-

tragt, die verschiedenen |ldeen der Anwohner*innen zu visualisieren,

die dann — fur alle sichtbar — auf einer Grinflache neben dem Skate-

park prasentiert wurden.

Besonders beeindruckt war ich von der Vielfalt der Vorschlage, vor

allem von den fantasievollen Ideen der Kinder. Oft skizzierten sie

selbst kreative Entwurfe, die ich anschlie3end grafisch weiter ausar-

beitete. Ich hoffe, dass ihre Beitrage bei der Umsetzung berucksich-

tigt werden und die Planer*innen inspirieren konnen.

Auftraggeber: Arbeiterwohlfahrt e. V.

Fotografin: Johanna Ludwig
Halle (Saale), 2023
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Burgerbeteiligung
Projekt: ha:neo
Analoges Graphic Recording

Auftraggeber: Freiraumgalerie-Projekt: ha:neo
Medium: Acrylmarker auf Modell

Fotografin: Ina Threise
2018




Bisherige Graphic Recording Kunden
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